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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

GUIA _4_DIRECCIONAMIENTO IP_CONFIGURACION_SIMULACION DE REDES.

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacidn del Programa de Formacion: Técnico En Instalacién De Redes De
Computadores.
Cddigo del Programa de Formacion: 233102 V1
Nombre del Proyecto Formativo: Desarrollo De Habilidades Para La Aplicacion De Procesos
Para Instalacion De Redes De Computadores (2040886)
Fase del Proyecto: Planeacién
Actividad de Proyecto Formativo: Implementar E Instalar Los Elementos De La Red De
Datos Y Eléctrica
Competencia:

- Técnica:

e Implementar La Red Fisica De Datos Segun Disefo Y Estandares Técnicos.

Resultados de Aprendizaje:

e Elaborar La Documentacion Técnica Necesaria Del Proyecto De Cableado
Estructurado De Acuerdo Con La Normatividad Vigente.

e Especificar Los Recursos Para La Instalacion Del Cableado Estructurado, De
Acuerdo Con El Disefio.

Duracion de la Guia de Aprendizaje (horas):

e 135 horas (108.8 presenciales 27.2 desescolarizadas)
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2. PRESENTACION

1.1.1.0/24

1.1.1.50
10.10.10.0/24

Direccion IP de Direccidn IP de
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I |
|
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10.10.10.200 10.10.10.150 10.10.10.40

Fuente Imagen #1: https://netwgeeks.com/topic/1-10-tipos-de-direcciones-ipv4-2/

El direccionamiento IP; es el proceso de asignar una direccién de protocolo de Internet (IP)
a cada dispositivo o dominio que se conecta a una red o a Internet. Es una serie de nimeros
gue identifica a un dispositivo en una red o en Internet. Las direcciones IP; son esenciales
para que los dispositivos puedan comunicarse entre si y para que Internet pueda diferenciar
entre distintos dispositivos.

Existen direcciones IP estéticas y dinamicas. Las direcciones estaticas no cambian,
mientras que las dinamicas si. Las empresas suelen utilizar direcciones estaticas, ya que

sus sitios y aplicaciones web deben ser accesibles en todo momento.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1 Actividades De Reflexion Inicial: Identifica porque es importancia las Redes, de
acuerdo con nuestra vida cotidiana.

e Descripcién de la actividad 1:
Las redes, tanto las de Internet como las redes locales (LAN); son fundamentales en nuestra

vida diaria. Su impacto abarca diversos aspectos y sectores, mejorando nuestras
actividades, como de comunicacion y productividad.

Con las indicaciones del instructor, en grupo de 2 aprendices realice a continuacion la
actividad:
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Orientaciones:

e Realizar una lista de todas las actividades diarias que se realiza con la
ayuda de Redes.

e Especifique cual de estas actividades depende de la Red para su
funcion.

La actividad se debe realizar en una presentacion con herramientas digitales PowerPoint,
Canva o de su preferencia, y socializarlo ante los aprendices e instructor.

« Ambiente requerido: Sala de Sistemas; Fuera del Centro.

« Estrategias o técnicas didacticas activas: Presentacion y Socializacion en Grupo.
« Materiales de formacioén: Ingrese Aqui

o Material de apoyo: Ingrese Aqui

e Duracion de la actividad: 10 horas

Entregable: El grupo debera entregar presentacion formato PPT.

Nombre del entregable: 4_1 Presentacion_Importancia_Redes_Integrantes_Grupo.PPT
Ubicacién del entregable: La actividad se debe subir en el Portafolio de Evidencias de
cada integrante del grupo.

3.2 Actividades De Contextualizacion E Identificaciéon De Conocimientos Necesarios
Para El Aprendizaje: Conceptos de las redes de datos y sus componentes, para su
utilizacion en el disefio de redes.

e Descripcién de la actividad 2:

El direccionamiento IP, es fundamental para la comunicacién en redes informéticas. Cada
dispositivo conectado a una red necesita una direccion IP Unica para identificarse y
comunicarse con otros dispositivos. Existen dos versiones de direcciones IP: IPv4 e IPV6.
Una red de datos es un sistema de comunicacion que permite la transferencia de datos
entre dispositivos conectados a través de diversos medios, como cables, ondas de radio o
fibras épticas. Con la orientacion del Instructor, y teniendo en cuenta el material consultado;
realice la actividad.

Orientaciones:
e Realice una Investigacion de los conceptos basicos de redes de datos:
LAN, WAN, topologias de red, direccionamiento IP y los principales
dispositivos de red, sus ventajas, desventajas y estandares de
comunicacion.
e Diseflar una infografia de los conceptos basicos de redes de datos.
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e Realice notas sobre cada concepto y familiarizate con sus definiciones
y funciones.

En esta actividad se debe realizar una presentacion incorporando herramientas digitales
como Canva, PowerPoint o de su preferencia, la actividad se debe socializarse.

« Ambiente requerido: Sala de Sistemas; Fuera del Centro.

o Estrategias o técnicas didacticas activas: Enfoque de aprendizaje; Socializacion.
« Materiales de formacioén: Ingrese Aqui

e Material de apoyo: Ingrese Aqui

e Duracién de la actividad: 10 horas

Evidencia 2:

e El grupo debe realizar una presentacion en formato PPT de los conceptos basicos
de redes de datos.

e Disefar una infografia de los conceptos basicos de redes.

Contenido:

« Infografia de la actividad realizada.
o Presentacion en formato PPT

Entregable: El grupo debe realizar la entrega de dos documentos en formato PDF y PPT
comprimido en WinRAR o Zip.

Nombre del entregable: 4 2 Conceptos_Redes_Componentes_Nombre_Grupo.
Ubicacién del entregable: La Actividad Se Debe Subir En El Portafolio De Evidencias De
Cada Aprendiz.

3.3 Actividades De Apropiacion

e Descripcién de la actividad 3:

———

Here is a packet for Host B!
Host A Host B

H—S
—

Host B is unreachable!

X

Fuente Imagen #2 https://study-ccna.com/icmp-internet-control-message-protocol/
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ICMP (Protocolo de mensajes de control de Internet); es un protocolo de capa de red
gue informa errores y proporciona informacion relacionada con el procesamiento de
paquetes IP. ICMP es comUnmente utilizado por herramientas de red como ping o
traceroute. Considere el siguiente ejemplo Fuente Imagen #2, que ilustra como se puede
utilizar el ping para probar la accesibilidad de un host:

Con la orientacién y explicacion del/ de la Instructor (a), realice la actividad en forma
individual:

Orientaciones:

e Debe realizar una investigacion

« Ambiente requerido: Sala de Sistemas; Fuera del Centro
o Estrategias o técnicas didacticas activas: Enfoque de Aprendizaje; Actividad
Préactica
o Materiales de formacién: Ingrese Aqui
o Material de apoyo: Ingrese Aqui
e Evidencias de aprendizaje:
- Realizar captura de la actividad interactiva
- Documento Explicativo.
« Instrumentos de evaluacién: Lista de chequeo, cuestionarios
e Duracién de la actividad: 40 horas
e Evidencia 3:
- Se debe registrar el proceso, en este caso un video donde evidencie la
configuracion utilizando diferentes IP en varios Dispositivos.
- El aprendiz debe realizar una presentacion interactiva sobre RED LAN Y WLAN
explicando lo realizado con PowerPoint, y guardar con formato PPT.
o Contenido:
« Video configuracion utilizando diferentes direcciones IP en Dispositivos.
o Presentacion interactiva de RED LAN WLAN formato PPT.
Entregable: El aprendiz debe entregar un documento PPT y un video del proceso
realizado.
Nombre del entregable:
- 4 3 Evidencia_3 Nombre_Apellido
Ubicacion del entregable: La Actividad Se Debe Subir En El Portafolio De Evidencias
Del Aprendiz
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3.4 Actividades de transferencia del conocimiento

e Descripcién de la actividad 4:

« Ambiente requerido: Fuera de centro

Estrategias o técnicas didacticas activas: Andlisis De Casos, Practica De Nudos
Y Amarres

Materiales de formacion: Ingrese Aqui

Material de apoyo: Ingrese Aqui

Evidencias de aprendizaje: Informes escritos, fotos y videos de practicas
Instrumentos de evaluacion: Lista de chequeo, informes

Duracion de la actividad:

Evidencia 4: El aprendiz debe elaborar un informe detallado

« Contenido:

Entregable: Documento PDF.
Nombre del entregable: 4 4 Evidencia4d_Nombre_Apellido

Ubicacion del entregable: Portafolio de evidencias

4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACION EN
EL PROCESO FORMATIVO
« Evidencias de Conocimiento: Prueba de conocimiento sobre reglamentos de
seguridad y normatividad
e Evidencias de Desempefio: Exposiciones, simulaciones de accidentes laborales

o Evidencias de Producto: Solucion de casos, informes de analisis de casos

Fase del Actividad del Actividad . . o . Técnicas e
Evidencias de Criterios de
proyecto proyecto de . . . Instrumentos
Aprendizaje Evaluacion ..
de Evaluacion

formativo formativo  Aprendizaje
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Planeacion | Implementar Evidencia 1: Interpreta los Lista de
lanos chequeo
e instalar los El grupo de P au

elementos
de lared de
datosy

eléctrica

aprendices,
debe entregar
una
presentacion
PPT sobre
Identificacion
Y Resolucion
De Problemas
Comunes
Relacionados
Con
Direcciones IP
Y
Conectividad
De Red.

Evidencia 2

arquitectonicos
y el disefo de
la red de datos
de acuerdo con
los disefios
entregados.
Identifica la
solucién
planteada para
la obra de
cableado
estructurado
segun el disefio
preestablecido
y normatividad
vigentes.
Selecciona las
herramientas,
equiposy
materiales de
cableado
estructurado,
de acuerdo con
la necesidad
del diseno.
Elabora
documentacién
técnica de la
instalacion del
cableado
estructurado
aplicando la
normatividad
vigente.
Elabora los
diagramas de
la instalacion
del cableado
estructurado.
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Direccion IP (Internet Protocol): Un identificador uUnico asignado a cada dispositivo
conectado a una red que utiliza el Protocolo de Internet para comunicarse.

IPv4 (Internet Protocol Version 4): La cuarta version del Protocolo de Internet, que utiliza
direcciones de 32 bits, generalmente representadas en formato decimal con cuatro octetos
(por ejemplo, 192.168.0.1).

IPv6 (Internet Protocol Version 6): La version mas reciente del Protocolo de Internet, que
utiliza direcciones de 128 bits, disefiadas para resolver la escasez de direcciones IPv4.
Mascara de Subred: Un nimero utilizado en la configuracion de red para dividir direcciones
IP en subredes y especificar la porcién de red y host de una direccién IP.

DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol): Un protocolo que asigna automaticamente
direcciones IP y otros pardmetros de configuracién de red a dispositivos en una red.
Gateway (Puerta de Enlace): Un dispositivo que actia como punto de acceso entre
diferentes redes, permitiendo la comunicaciéon entre ellas.

Subnetting (Subredes): El proceso de dividir una red mas grande en subredes mas pequenas
utilizando mascaras de subred para mejorar la gestion y seguridad de la red.

Router: Un dispositivo que dirige el trafico de datos entre diferentes redes y permite la
comunicacion entre dispositivos en esas redes.

Switch: Un dispositivo que conecta varios dispositivos en una red local (LAN) y utiliza la
conmutacién de paquetes para enviar datos solo al dispositivo de destino.

Topologia de Red: La disposicién fisica o légica de los dispositivos en una red. Ejemplos
incluyen topologias de estrella, bus, anillo y malla.

VLAN (Virtual Local Area Network): Una técnica para segmentar una red fisica en varias
redes logicas mas pequefias para mejorar la seguridad y gestion del trafico.

SSID (Service Set Identifier): Un identificador Unico para una red inaldmbrica, utilizado para
diferenciar entre multiples redes Wi-Fi.

DNS (Domain Name System): Un sistema que traduce nombres de dominio legibles por
humanos (por ejemplo, www.example.com) a direcciones IP.
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